ATEC: DESENVOLVEDOR
FULLSTACK

Desenvolva habilidades profissionais para a producao
de sistemas web com HTML5, CSS3, Javascript PHP e
Mysql.

48 horas




CURSO DA ATEC: DESENVOLVEDOR FULLSTACK

Desenvolva habilidades profissionais para a produg¢ao de sistemas web com

HTML5, CSS3, Javascript PHP e Mysq|l.

Carga Horaria: 48H

OBIJETIVO

Proporcionar conhecimento necessario para que o aluno possa se introduzir na drea de
desenvolvimento web como programador de interfaces, utilizando ferramentas de mercado e
seguindo as boas praticas. Objetiva também capacitar o aluno para a criacdo de sistemas web com
bancos de dados, possibilitando a criagdo Comércio eletronico, intranet e qualquer plataforma com
o uso do PHP. O PHP é versatil e roda em qualquer grande provedor em nuvem do mercado.

PRE-REQUISITOS
1) Ter entre 17 e 21 anos completos; 2) Conhecimentos basicos em informatica; 3) Locomogao para

comparecer as aulas presenciais; 4) Comparecer a entrevista presencial na Tecnoponta; 5)
Apresentar os documentos para conclusdo da inscri¢cdo; 6) Residir na Baixada Santista.

METODOLOGIA

Aprendizagem baseada em desafios é uma abordagem multidisciplinar referente ao ensino e
aprendizagem que incentiva os alunos a utilizar a tecnologia que eles aplicam em suas vidas didrias
para solucionar problemas do mundo real através de esforgos em sala de aula. Um desafio é
apresentado no inicio do curso, o aluno aprendera fazendo e resolverd o desafio no final.

MODALIDADES DESTE CURSO

PRESENCIAL

Av. Conselheiro Nébias, 532 /
72 andar — Encruzilhada
Santos — SP
CEP 11045-000

Mais informagdes em https://www.tecnoponta.com.br/academia/curso/fullstack

Informagdes do curso



https://www.tecnoponta.com.br/academia/curso/fullstack

CONTEUDO PROGRAMATICO

MODULO 1 - DESENVOLVIMENTO FRONT-END

Web

- Tudo sobre a profissdo do Frontend.
- O que faz um FrontEnd

- Estrutura de uma fabrica de software
- Método de trabalho

- Ferramentas

- Setup Inicial

- Registro de dominios

- Colocando um site no ar

HTML

- Do zero a primeira pagina e a construgdo de um site
inteiro.

- Uso de tags

- Estrutura do HTML

- Meta Tags

- Area do contetido

- Inserindo texto

- Tabelas e Listas

- Adicionando imagens

- Criando links

- Formularios

- Elementos de estrutura do HTML5

CSS

- Deixe sua pagina muito mais bonita.

- Seletores

- Propriedades e valores

- CSS inline e externo

- Cores, margens e espagamentos, bordas, fundos e
sombras

- Medidas (EM, percentual, pixels)

- Floats, clear, overflow

- Posicionamento de elementos (static, relative, absolute,
fixed)

- Controlando profundidade

- Layouts responsivos (media queries)

- (Frameworks)

Javascript

- Deixe sua pagina muito mais interativa.
- Objetos

- Variaveis

- Tipos de varidveis

- Operadores matematicos

- Operadores de comparagao e agdo condicional
- Operadores de comparagdo de tipos

- Operadores de incremento

- Lagos de repeticao

- Criando fungGes

- Retornos

- Fungbes com parametros

Informagdes do curso

Projeto

- Criando uma pégina com todas as tecnologias juntas.

- Comegando com o HTML

- Aplicando o CSS para deixar a pagina mais bonita e
responsiva

- Aplicando Javascript para deixar a pagina mais interativa

Framework

- Como estruturar um trabalho de grande porte
- 0 que é um Framework

- Como estruturar um Framework

- Framework de terceiros

- Bootstrap

- Exemplos de uso do Bootstrap

MODULO 2 - DESENVOLVIMENTO BACK-END

Introdugdo a Back-End

- O que é Back-end

- Uso do Back-end no dia-a-dia
- Linguagens de Programacao

- XAMPP e PhP

- Projeto final (Seu proprio site)

Iniciando o projeto

- 0la, Mundo!

- Aprendendo tipos de dados

- Criando varidveis

- Trabalhando com condigdes - parte 1 (If e Else)

- Trabalhando com condigdes - parte 2 (Switch Case)
- Formando Arrays e Objetos

- Lidando com erros

Controlando paginas sem editar codigo

- Variaveis Superglobais

- Lagos de Repeticdo

- Formularios

- Includes e Requires

- Fungdes

- Separando Front-end e Back-end com o AJAX
- POO (Programacdo Orientada a Objeto)

- Boas Praticas

Salvando suas informag¢6es em um Banco de Dados
- 0 que é um banco de dados?

- Criando uma tabela

- Manipulando dados em uma tabela

- Usando Banco de Dados no seu projeto

Exportando seus dados

- Salvando tabelas em CSV

- Enviando dados por e-mail

- Imprimindo PDFs com Bibliotecas
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